
Nom du sort Discipline Sphère Coût Temps Diff. Clés Effet

DISCIPLINES

SORCELLERIE (

MAGIE 
INVOCATOIRE (

MAGIE 
INSTINCTIVE ( Les Océans

Points de magie

(

Le Feu
Points de magie

(

La Pierre
Points de magie

(

Les Rêves
Points de magie

(

La Nature
Points de magie

(

Le Métal
Points de magie

(

L’Ombre
Points de magie

(

Les Vents
Points de magie

(

La Cité
Points de magie

(RÉSERVE DE 
MAGIE (

SPHÈRES DE MAGIE

SORTILÈGES MAÎTRISÉS

(Clés

Durables Consommables


